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Je suis D. GINHAC
Je serai votre enseignant pour la fin de ce module sur 
l’Architecture des ordinateurs, ainsi que pour certains 
cours de Programmation Orientée Objet dans le cycle 
ingénieur. 

Je développe aussi des travaux de recherche en Vision 
par ordinateur, et plus spécifiquement en Intelligence 
artificielle embarquée en temps réel.

@dginhacdginhac@u-bourgogne.fr

$ ~ whoamiD. Ginhac

dginhac
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https://twitter.com/dginhac
mailto:dginhac@u-bourgogne.fr
mailto:no_reply@apple.com
https://github.com/dginhac
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https://ginhac.com/teaching/archi/latest/00-introduction.pdf

Pour télécharger les diapositives …

http://ginhac.com/teaching/archi/latest/00-introduction.pdf


Architecture  
interne des  
ordinateurs 
En route vers la Prog. Assembleur.

ARCHI
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Tout est disponible sur GitHub. 
h t t p s : / /g i t h u b . c o m /d g i n h a c /e s i r e m - a r c h i

Depot sous licences CC BY-NC 4.0 et GPL version 3.
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https://github.com/dginhac/esirem-archi
http://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
https://www.gnu.org/licenses/gpl-3.0
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Microsoft  
TEAMS 
pour toute 

information 
supplémentaire.
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C’est votre Capitaine qui vous parle

Merci de ranger vos téléphones
Nous allons décoller.



Introduction
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Donner un aperçu du cours en  
présentant les principales notions fondamentales. 

Enjoy!    

Photo par NeONBRAND sur Unsplash

Chapitre #00

https://ginhac.com/teaching/archi/latest/00-introduction.pdf

https://unsplash.com/@neonbrand?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/photos/_oKSYD2cSIk?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://ginhac.com/teaching/archi/latest/00-introduction.pdf


Organisation des cours
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8 x 1.75 h 
D. Ginhac

CM

6 x 1.75 h 
D. Ginhac

TD

Format à définir avec les 
différents intervenants

Examens

8 x 2 h 
D. Ginhac

TP

Photo by Xin Wang on Unsplash

A partir de la semaine 50

A partir de la semaine 04 Dates à définir

A partir de la semaine 48

https://unsplash.com/@wangxin96?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/computer-class?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText


Votre mission (si vous l’acceptez …)

10Photo by cottonbro from Pexels

Ecoutez attentivement.
Le contenu des cours, TD, TP, tutoriaux sont ou seront disponibles sur 
GitHub.  
Vous êtes donc encouragés à venir en cours et participer activement 
lors des CM, TD et TP.

Soyez proactif.
Mes slides sont peu denses et je parle beaucoup. Donc n’oubliez pas 
de prendre des notes pour compléter votre cours. 
Vous pouvez utiliser votre ordinateur pour prendre des notes sur mon 
cours et pour tester du code. 
Vous pouvez même utiliser votre smartphone pour prendre des 
screenshots du tableau si je donne des explications complémentaires. 

Posez des questions.
Apprendre / Enseigner l’architecture des ordinateurs n’est pas simple 
et peut devenir rapidement incompréhensible. 
Soyez donc actifs et n’hésitez pas à m’interrompre dès que quelque 
chose n’est pas claire ou que vous voulez des informations 
complémentaires. Je prendrai toujours le temps de réexpliquer.

https://www.pexels.com/@cottonbro?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://www.pexels.com/photo/person-in-white-shirt-with-brown-wooden-frame-4769486/?utm_content=attributionCopyText&utm_medium=referral&utm_source=pexels
https://github.com/dginhac
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Des objectifs  
d’apprentissage

1. Découvrir l’architecture interne des 
processeurs 

2. Mieux comprendre les principes de 
fonctionnement des processeurs 

3. Acquérir des connaissances bas 
niveau de la programmation 
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Quel intérêt d’aller vers le bas niveau ?

Comprendre l’Architecture 
bas niveau des processeurs 
pour écrire du code de haut 

niveau “plus propre” 

Optimiser les 
performances avec un 

accès plus direct aux 
ressources matérielles

Maitriser le développement 
de systèmes très contraints 
(systèmes embarqués, IoT)

Même si les outils de compilation sont capables aujourd’hui de produire du code 
machine performant, une connaissance des mécanismes bas niveau est un moyen 
élégant de produire du code haut niveau de qualité, efficace et léger.
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Questions ?



Contacts

Photo by Alexander Andrews on Unsplash
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Pr. Dominique Ginhac 

dginhac@u-bourgogne.fr 

Retrouvez toutes les infos sur : 

https://github.com/dginhac/esirem-archi

https://unsplash.com/@alex_andrews?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
https://unsplash.com/s/photos/mail?utm_source=unsplash&utm_medium=referral&utm_content=creditCopyText
mailto:dginhac@u-bourgogne.fr
https://github.com/dginhac/esirem-archi
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This work is licensed under a  
Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License. 

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/


