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Je seral votre enseignant pour la fin de ce module sur
'Architecture des ordinateurs, ainsi que pour certains
cours de Programmation Orientée Objet dans le cycle

INgenieur.
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En route vers la Prog. Assembleur.
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Ecoutez attentivement.

Le contenu des cours, TD, TP, tutoriaux sont ou seront disponibles sur
GitHub.

Vous étes donc encourages a venir en cours et participer activement
lors des CM, TD et TP.

Soyez proactif.

Mes slides sont peu denses et je parle beaucoup. Donc n'oubliez pas
de prendre des notes pour compléter votre cours.

Vous pouvez utiliser votre ordinateur pour prendre des notes sur mon
cours et pour tester du code.

Vous pouvez méme utiliser votre smartphone pour prendre des
screenshots du tableau si je donne des explications complémentaires.

Posez des questions.

Apprendre / Enseigner 'architecture des ordinateurs n'est pas simple
et peut devenir rapidement incompréhensible.

Soyez donc actifs et n'hésitez pas a m'interrompre dés que quelgue
chose n'est pas claire ou gue vous voulez des informations
complémentaires. Je prendrai toujours le temps de réexpliquer.
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1. Découvrir l'architecture interne des
Orocesseurs

2. Mieux comprendre les principes de
fonctionnement des processeurs

3. Acquéerir des connaissances bas
niveau de la programmation
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bas niveau

Comprendre I'Architecture Optimiser les Maitriser le développement

bas niveau des processeurs performances avec un de systemes tres contraints

pour écrire du code de haut acces plus direct aux (systemes embarqués, |oT)
Nniveau “plus propre” ressources matérielles

Méme si les outils de compilation sont capables aujourd’hui de produire du code
machine performant, une connaissance des meécanismes bas niveau est un moyen
elegant de produire du code haut niveau de qualité, efficace et leger.
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Contacts

Pr. Dominique Ginhac

@ dginhac@u-bourgogne.fr

Retrouvez toutes les infos sur :

@ https://github.com/dginhac/esirem-archi
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licensed
Creative Commons Attribution-NonCommercial 4.0 International License.

https://creativecommons.org/licenses/by-nc/4.0/
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